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EcoMinds, il gioco per dispositivi
mobili, è disponibile!

APRILE 2026

l gioco per dispositivi mobili “EcoMinds: Build a Sustainable Office,”
("EcoMinds: Costruisci un Ufficio Sostenibile",) sviluppato nell'ambito del
Progetto EcoMinds, è ora disponibile per iOS e Android!

Il gioco si propone di sensibilizzare i giovani sui cambiamenti climatici e di
aiutarli a vivere la transizione ecologica in modo coinvolgente e interattivo.
I giocatori gestiscono il proprio ufficio prendendo decisioni su consumo
energetico, gestione dei rifiuti, consumo idrico e trasporti, tenendo conto
del budget, della soddisfazione dei dipendenti e dell'impatto ambientale.

Il gioco è progettato per promuovere la consapevolezza di uno stile di vita
sostenibile e le competenze ecocompatibili. Incoraggia i giocatori a
pensare in modo critico e ad assumersi la responsabilità delle proprie
scelte ambientali, sia a livello personale che professionale.

Scaricalo ora e contribuisci a costruire un futuro più verde!

Riunione online
tenutasi il 14/04/2026

Guida di gioco per formatori

Il 14 aprile 2026 abbiamo
tenuto una riunione online per
discutere dei risultati raggiunti
e di quelli ancora da
conseguire. Abbiamo
constatato di aver portato a
termine con successo tutti i
compiti nei tempi previsti.

Insieme, abbiamo pianificato
gli eventi di moltiplicazione
che si terranno in ciascun
Paese partner e ne abbiamo
discusso i dettagli.

Il gioco è un modo divertente per imparare a
conoscere la sostenibilità e la transizione ecologica
nella vita professionale, ma è anche un ottimo
strumento per operatori giovanili, insegnanti,
formatori e responsabili della formazione degli adulti
da utilizzare durante i loro corsi. Abbiamo preparato
una guida dettagliata per i formatori, per aiutarli a
comprendere meglio le regole e gli obiettivi del gioco
mobile EcoMinds.

EVENTI COMPLETATI

Evento moltiplicatore in
Italia
26 aprile 2026

Evento moltiplicatore in
Grecia
27 aprile 2026

Eventi moltiplicatori in
Turchia
29 aprile 2026


